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1. Scopul competitiei

Competitia NextGenTech UPT are ca scop stimularea creativitatii, a spiritului
inovator si a abilitatilor tehnice ale studentilor, oferindu-le oportunitatea de a-si valorifica
cunostintele si pasiunea in doua directii complementare: Dezvoltare si Cercetare.

1.1. Directia de dezvoltare

Aceasta sectiune este dedicata dezvoltarii de aplicatii web si mobile, cu accent pe
utilizarea tehnologiilor moderne precum Inteligenta Artificiala (Al), securitate cibernetica,
cloud computing, 10T si solutii interactive.

Scopul este de a incuraja studentii s& propuna idei inovatoare si proiecte cu impact
real in societate. Competitia nu impune un anumit nivel de dificultate, ci cauta valoarea
practica si originalitatea ideilor. De multe ori, solutiile remarcabile se ascund in spatele
unor aplicatii aparent simple.

1.2. Directia de cercetare

Aceasta componentd a competitiei incurajeaza studentii sa abordeze temele
propuse (Al, securitate cibernetica, cloud computing, IoT etc.) dintr-o perspectiva
stiintifica, prin realizarea si publicarea de articole de cercetare.

Participantii vor avea ocazia sa dezvolte lucrari cu contributii semnificative in
domeniile mentionate, sa colaboreze cu cadre didactice si cercetatori, Si sa isi prezinte
rezultatele in cadrul competitiei, intr-un format academic.

NextGenTech UPT este organizata anual, in sesiunea de iarna (ianuarie—
februarie), fiind destinata studentilor Facultatii de Automatica si Calculatoare din cadrul
Universitatii Politehnica Timisoara.

Competitia isi propune sa atraga tineri pasionati de programare, inovatie si
cercetare, atat din Timisoara, cat si de la nivel national.

2. Participanti eligibili

e Pot participa studenti inscrisi la Universitatea Politehnica Timisoara,
Facultatea de Automatica si Calculatoare
e Participarea poate fi individuala sau in echipe de maximum 2 membri.
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3. Domenii si trackuri in cadrul competitiei de dezvoltare

Proiectele vor fi incadrate in unul dintre trackurile competitiei, avand criterii de
jurizare si clasamente diferite:

1.

6.

Al & Intelligent Systems for Utility & Lifestyle Apps — aplicatii practice
pentru productivitate, sanatate, educatie, lifestyle bazate pe inteligenta
artificiala, machine learning, NLP, computer vision.

Community, Entertainment & Games - social apps, entertainment,
gaming, AR/VR.

Cybersecurity & Privacy — solutii pentru protectia datelor, autentificare,
securitate in cloud si loT.

Cloud, Edge & Continuous Computing — aplicatii distribuite, cloud-native,
edge computing, scalability, DevOps.

loT & Connected Devices & FPGA apps — aplicatii pentru smart devices,
senzori, smart homes, industrie 4.0.

Alte teme de interes

Evenimentul nostru va fi vizibil comunitatii locale, avandu-i spectatori pe toti cei
interesati de domeniul web si mobile: profesionisti, antreprenori, studenti pasionati, elevi
curiosi, si nu numai. Evenimentul va fi disponibil pe Facebook. In plus, competitia este
organizata si sub egida IEEE, ca parte a Capitolului National SSIT (IEEE_Society on
Social Implications of Technoloqy).

3.1. Cerinte tehnice in cadrul competitiei de dezvoltare

Aplicatiile trebuie sa fie functionale (prototip sau versiune beta).

Trebuie sa fie dezvoltate ca aplicatii mobile si/sau web.

Codul sursa trebuie sa fie prezentat la jurizare, impreuna cu documentatia
tehnica de baza.

Se accepta utilizarea de framework-uri, biblioteci si servicii cloud, cu
mentionarea clara a acestora.

4. Domenii si trackuri in cadrul competitiei de cercetare

In cadrul directiei de Cercetare, participantii sunt incurajati sa elaboreze articole
stiintifice originale, care abordeaza teme actuale si relevante din domeniile tehnologiei
informatiei, automatizarii si inteligentei artificiale.


https://technologyandsociety.org/
https://technologyandsociety.org/
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Lucrarile pot fi realizate individual sau in echipe de cel mult doi studenti si trebuie
sa aduca contributii proprii, teoretice sau experimentale, in una dintre urmatoarele

categorii:

1.

Artificial Intelligence & Intelligent Systems - Cercetari privind algoritmi
de invatare automata, retele neuronale, procesarea limbajului natural
(NLP), viziune computerizata, sisteme autonome si aplicatii Al in educatie,
sanatate, transport sau industrie.

. Cybersecurity, Privacy & Data Protection - Cercetari privind securitatea

cibernetica, protectia datelor personale, criptografie, detectia atacurilor,
analiza vulnerabilitatilor, precum si aspecte etice si legale ale securitatii
informatice.

Cloud, Edge & Distributed Computing - Cercetari legate de infrastructuri
cloud-native, servicii distribuite, optimizare de performanta, orchestrare de
microservicii, DevOps, precum si modele de calcul la marginea retelei (edge
computing).

Internet of Things & Embedded Systems & FPGA apps - Lucrari privind
proiectarea si integrarea sistemelor loT, comunicatii M2M, retele de senzori,
smart devices, aplicatii pentru orase inteligente, automatizari si industrie
4.0.

Human-Computer Interaction & Interactive Systems - Cercetari privind
interactiunea om-masina, UX/Ul design, tehnologii AR/VR, sisteme
educationale interactive si aplicatii pentru incluziune digitala.

Alte teme de interes

4.2. Cerinte stiintifice in cadrul competitiei de cercetare

Lucrarile trebuie sa fie in format stiintific, redactate in limba engleza, si sa
respecte sablonul pus la dispozitie de conferinta/jurnalul pentru care se
pregatesc.

Articolele trebuie sa contina elemente de originalitate: contributii teoretice,
metode proprii, rezultate experimentale sau studii comparative relevante.
Fiecare lucrare trebuie sa includa o scurta sectiune de validare (prin
experiment, analiza sau argumentare formala).

Participantii vor prezenta public rezultatele in cadrul unei sesiuni
dedicate, in fata unei comisii.

Cele mai bune lucrari vor fi selectate pentru publicare.
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5. Preinscrierea la competitii

Inainte de finscrierea oficiala, studentii interesati pot completa formularul de
preinscriere pana la data de 30/12/2025 la urmatorul link: Preinscriere competitie IA-
PracticAC
. Scopul acestei faze este de a exprima intentia de participare si de a facilita organizarea
corecta a resurselor si a coordonarii cadrelor didactice.

Informatiile solicitate in formularul de preinscriere:

e Numele si datele de contact ale participantului (sau ale echipei, daca este
cazul)

e Alegerea competitiei: Dezvoltare sau Cercetare

e Domeniul/track-ul in care intentioneaza sa participe (ex. Al, Cybersecurity
etc.)

e Specificarea daca participantul are deja un cadru didactic coordonator

e Optiunea de ai se aloca un cadru didactic coordonator de catre organizatori

Beneficii ale fazei de preinscriere:

e Organizatorii pot estima numarul participantilor si pot planifica resursele
necesare pentru fiecare track.

e Se faciliteaza atribuirea de cadre didactice coordonatori pentru studentii
care nu au unul.

e Participantii primesc informatii preliminare si ghiduri privind cerintele
competitiei.
Dupa finalizarea fazei de preinscriere, participantii vor fi invitati sa

completeze inscrierea oficiala conform regulamentului de mai jos.

6. inscriere in competitii si desfasurarea concursului

Inscrierea se face prin completarea formularului oficial (Inscriere competitie
proiect IA-PracticAC) pana la data de 31/01/2025.

6.1. Materiale necesare pentru competitia de dezvolatare:

e Descrierea proiectului (1-2 pagini PDF).
e Cod sursa (GitHub/alte repo-uri).
e Demo (video de max. 5 min).
In urma unei evaluari initiale se vor stabili candidatii care vor participa la etapa
finala a competitiei in care vor prezenta aplicatia unui juriu format din specialisti n
domeniu.


https://forms.office.com/e/2mC5h6LcvE
https://forms.office.com/e/2mC5h6LcvE
https://forms.office.com/e/t5vsMN4hV4
https://forms.office.com/e/t5vsMN4hV4
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Structura prezentarii finale:

Titlu/prezentare

Problema adresata si solutia propusa (non tehnic)
Competitie pe piata si diferentiator

Solutie tehnica / demo

Rezultate obtinute / demo

Posibilitatea de monetizare/exploatare

Concluzii si dezvoltare ulterioara

Durata prezentarii este de maxim 8 minute, urmata de 4 minute de intrebari.

6.2. Materiale necesare pentru competitia de cercetare:

Toate

Lucrarea stiintifica in format PDF, redactata conform sablonului
conferintei/jurnalului ales.

Declaratia de originalitate semnata de autori.

(Optional) Materiale suplimentare — date experimentale, rezultate grafice,
cod sursa, link catre proiect demonstrativ etc.

lucrarile primite vor fi analizate din punctul de vedere al relevantei,

originalitatii si calitatii stiintifice.
In urma acestei evaluari, vor fi selectate lucrarile care vor participa in etapa finala.
Etapa finala — prezentarea publica - Candidatii finalisti vor sustine o prezentare orala
in fata comisiei stiintifice si a publicului interesat (cadre didactice, cercetatori, studenti).
Structura prezentarii finale:

Titlul si autorii lucrarii

Contextul si motivatia cercetarii

Obiective si contributii proprii

Metodologie si implementare

Rezultate experimentale / analize comparative
Concluzii si directii viitoare de dezvoltare

Durata prezentarii: maximum 8 minute, urmatd de 4 minute de intrebari si

discutii.

Data, locatia si programul complet al evenimentelor se vor anunta ulterior.
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7. Evaluare

Proiectele de dezvoltare vor fi evaluate de un juriu format din cadre didactice,
specialisti din industrie si alumni, conform criteriilor:
e Inovatie si originalitate — 25%
e Functionalitate si utilitate practica — 25%
o Calitatea tehnica si complexitatea solutiei — 25%
e Prezentare si demonstratie — 25%
Lucrarile stiintifice vor fi evaluate dupa urmatoarele criterii:
¢ Originalitatea si relevanta temei abordate — 20%
o Calitatea metodologiei si rigurozitatea stiintifica — 10%
e Gradul de contributie proprie — 40%
o Claritatea prezentarii si coerenta argumentarii — 10%
o Potentialul de aplicabilitate si impact — 20%

8. Premiere

La directia de dezvoltare se vor acorda premii pentru fiecare track. Castigatorii vor
fi premiati cu bilete de intrare si decontarea deplasarii (cazare, transport si diurna) la
"Mobile World Congress Barcelona" (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat
tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 2 - 5 martie 2026 in Barcelona.

Participantilor ale caror articole sunt desemnate castigatoare li se vor deconta taxa
de participare si cheltuielile de deplasare (cazare, transport si diurna) la conferintele unde
lucrarile lor sunt acceptate, sau, dupa caz, taxa de publicare in jurnale.

Toti participantii vor primi diploma de participare.

9. Dispozitii finale

Participantii trebuie sa respecte normele de etica academica si regulamentele
UPT.

Proiectele si articolele trebuie sa fie originale si sa nu incalce drepturi de autor sau
licente software.

Orice tentativa de frauda duce la descalificare.



