Concurs de programare pe echipe: Bitdefender Programming Contest 2025 - 6 aprilie

Bitdefender.

Bitdefender este un lider recunoscut in domeniul securitatii IT, care ofera solutii superioare
de preventie, detectie si raspuns la incidente de securitate cibernetica. Milioane de
sisteme folosite de oameni, companii si institutii guvernamentale sunt protejate de
solutiile companiei, ceea ce face Bitdefender unul dintre cei mai de incredere experti in
combaterea amenintarilor informatice, in protejarea intimitatii si datelor, a identitatii
digitale siin consolidarea rezilientei la atacuri. Compania a inovat constant in domenii
precum antimalware, Internetul Lucrurilor, analiza comportamentala si inteligenta
artificiala, iar tehnologiile Bitdefender sunt licentiate catre peste 180 dintre cele mai
cunoscute branduri de securitate din lume.

Descriere concurs

Aceasta pagina reprezinta regulamentul concursului Bitdefender Programming Contest.
Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica regulile; echipele inscrise vor fi anuntate pe
e-mail de eventuale schimbari.

Concursul este hibrid, cu participare:

» online, doar pe baza de invitatie (doar cei care au primit o invitatie la concurs vor
putea participa online)

= fizica, in cadrul Facultatii de Automatica si Calculatoare, UPT, pentru echipele de
studenti din Timisoara

Concursul presupune rezolvarea unui set de maximum 15 probleme de algoritmica, in
echipe de céate 3 studenti, similar concursului ICPC . Vor fi premiate primele 10 echipe din
clasament.

Concursul va conta ca etapa de calificare oficiala ICPC pentru UPT, etapain urma
careia se vor alege echipele participante la etapa nationala RCPC (Romanian
Collegiate Programming Contest) 2025.

Eligibilitate

Pot participa doar echipe formate din studenti la licenta sau masterat, inscrisi in anul
universitar 2024-2025 la facultati din Romania si care nu sunt angajati Bitdefender la data
concursului.


https://icpc.global/
https://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pa/new_pa/partners/bitdefender_masterbrand_logo_positive.png?id=pa%3Abpc2025

Data

Concursul va avea loc duminica, 6 aprilie, in intervalul 10:00-15:00.

Locatie

Concursul se va desfasura pe platforma HackerRank
la https://www.hackerrank.com/bpc2025

Preconditii

Participantii vor forma echipe de cate 3 studenti. Daca doriti sa va calificati la RCPC

2025, toti membrii echipei trebuie sa fie studenti la aceeasi universitate.

Participantii vor lucra pe propriile sisteme.

Fiecare echipaisi va alege un nume cu care isi va face cont pe

platforma HackerRank . Acest cont va fi folosit de echipa pentru a trimite solutiile
din concurs. Fiecare membru al echipei va fi logat de pe propriul sistem in contul
echipei si va putea trimite solutii de pe acel cont.

Regulament

Echipele au voie sa foloseasca Internetul pe durata concursului, cu urmatoarele restrictii:

Premii

Echipele au voie sa foloseasca doar informatii disponibile inainte de inceperea
concursului (tool-urile Al nu sunt permise)

Echipele nu au voie sa comunice intre ele (pentru intrebari

folositi askme.bpc@gmail.com)

Echipele nu au voie sa-si publice solutiile inainte de Tncheierea concursului

Fiecare membru al echipelor castigatoare va fi premiat, in functie de locul obtinut de

echipa sa. Bugetul total de premii in valoare de 21.300 RON este asigurat de catre

Bitdefender. Acesta va fi distribuit dupa cum urmeaza (sub forma de vouchere eMAG):

Locul 1: 1500 RON de membru
Locul 2: 1200 RON de membru
Locul 3: 900 RON de membru

Locurile 4-10: 500 RON de membru

inscriere


https://www.hackerrank.com/bpc2025
https://www.hackerrank.com/

Participare online

Echipele invitate se potinscrie prin completarea formularului primitin invitatie
pana duminica, 6 aprilie, ora 10:00. Un singur membru al echipei, care a primit invitatie la
concurs, va completa formularul cu datele celor 3 memobri.

Participare fizica

Echipele se potinscrie prin completarea acestui formular pana joi, 3 aprilie, ora 10:00. Un

singur membru al echipei va completa formularul cu datele celor 3 membri.
Format

» Concursul presupune rezolvarea unui set de maximum 15 probleme de programare
/ structuri de date / algoritmica, pe mai multe niveluri de dificultate, potrivite atat
pentru incepatori, cat si pentru avansati.

= Evaluarea solutiilor trimise se va face automat pe platforma HackerRank . Toate
datele de intrare se citesc de la STDIN. Toate datele de iesire se afiseaza
la STDOUT.

= Fiecare problema are un set de exemple / teste publice pe care le puteti folosi
pentru a valida minimal solutia propusa. Puteti folosi butonul Run pentru a rula
solutia voastra doar pe exemple.

» Fiecare problema are un set de teste private pentru care solutia voastra trebuie sa
obtina rezultate corecte. Pentru a trimite solutiile, folsiti butonul Submit. Poate fi
vazut feedback individual pentru fiecare test:

1. Solutia gresita - punctaj 0 pe problema. Cauze posibile:
a. compile error: codul nu compileaza.
b. runtime error: programul are o eroare fatala (ex. SEGFAULT).

c. memory limit exceeded: programul foloseste prea multd memorie.
Verificati sectiunea de Constraints din enunt.

d. time limit exceeded: programul are un timp de executie prea mare.
Verificati sectiunea de Constraints din enunt.

e. wrong answer - codul compileaza, executia se termina cu succes,
dar rezultatul afisat pe test nu este cel corect.

2. Solutie corecta - accepted - punctaj 1 pe problema. Codul compileaza, se
executa cu succes si produce rezultatul corect pe toate testele.


https://forms.office.com/e/Nj7hjFfc0N
https://www.hackerrank.com/

= Pentru a obtine 1 punct este necesar sa fie rezolvata corect si complet o problema

(sa treaca toate testele asociate). Punctajul pentru o problema este binar (0 sau 1).

» Clasamentul este de tip ICPC, adica descrescator dupa numarul de probleme

rezolvate. In caz de egalitate, timpul de trimitere a solutiei se va folosi drept

criteriu de departajare. Exemple:

1.

O echipa cu 5 probleme rezolvate va fi mai sus in clasament decét o echipa
cu 2 probleme rezolvate.

Pozitia relativa intre 2 echipe cu cate 2 probleme rezolvate, pentru care
timpul de trimitere (in minute) pentru probleme a fost {10, 30} (prima
problema trimisa in minutul 10, a doua in minutul 30), respectiv {5, 45}, se
caculeaza insumand cei 2 timp si alegdnd minimul. Deoarece 10 + 30 <5 +
45, rezulta ca prima echipa va fi pe un loc superior in clasament.

Se poate folosi butonul Run pentru a rula de oricate ori solutia voastra pe
exemplele publice fara penalizare de timp. Eventualele penalizari se
calculeaza doar pentru solutiile trimise cu Submit. Fiecare incercare gresita
se va penaliza cu 10 minute doar daca in final problema a fost rezolvata
corect (marcata cu accepted).

» Limbaje de programare acceptate: C, C++, Java, Python, cu urmatoarele versiuni:

1.

2.

C: GCC 8.3.0, C11 standard
C++: G++ 8.3.0, C++11 standard
C++14: G++ 8.3.0, C++14 standard

C++20: G++ 8.3.0, C++20 standard (Atentie: compilatorul G++ 8.3.0 nu are
implementat tot standard-ul C++20. Pentru a verifica daca un anumit feature
este disponibil puteti consulta Compiler support for C++20 -

cppreference.com.)

Java: Sun Java 1.7.0_80
Java 8: OpenJDK 1.8.0_342
Java 15: OpenJDK 15.0.2

Python 3: Python 3.12.4

Responsabil UPT: catalin.iapa@upt.ro


https://en.cppreference.com/w/cpp/compiler_support/20
https://en.cppreference.com/w/cpp/compiler_support/20

Responsabili Bucuresti:

» Andrei Airinei

= Cristian Patrascu

» Vlad Vasile
Indrumétor Bucuresti: Traian Rebedea
Contact

Ne puteti contacta prin e-mail la askme.bpc@gmail.com

Mai multe detalii de la editiile anterioare:

https://ocw.cs.pub.ro/courses/pa/bpc2025



https://ocw.cs.pub.ro/courses/pa/bpc2025

